Pętle zagnieżdżone:
1. Tabliczka mnożenia
Napisz program, który wyświetli tabliczkę mnożenia dla liczb od 1 do 10 w formacie tabelarycznym.
Przykładowy output:
1  2  3  4  5  6  7  8  9  10
2  4  6  8 10 12 14 16 18  20
3  6  9 12 15 18 21 24 27  30
...
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

2. Trójkąt z gwiazdek
Napisz program, który przyjmie liczbę całkowitą n, a następnie wyświetli trójkąt z gwiazdek o wysokości n.
Przykładowy output dla n=5:
*
**
***
****
*****

3. Odwrócony trójkąt z gwiazdek
Napisz program, który przyjmie liczbę całkowitą n, a następnie wyświetli odwrócony trójkąt z gwiazdek o wysokości n. Przykładowy output dla n=5:
*****
****
***
**
*

4. Ramka z gwiazdek
Napisz program, który przyjmie dwie liczby całkowite a i b (szerokość i wysokość), a następnie wyświetli prostokątną ramkę z gwiazdek o wymiarach a*b:
Przykładowy output dla a=6, b=4:
******
*         *
*         *
******

5. Kwadrat z liczbami
Napisz program, który przyjmie liczbę całkowitą n i wyświetli kwadrat o wymiarach n*n z rosnącymi liczbami w każdym wierszu.
Przykładowy output dla n=4:
1 2 3 4
1 2 3 4
1 2 3 4
1 2 3 4

6. Liczby trójkątne
Napisz program, który wyświetli pierwsze n wierszy liczb trójkątnych. Liczby trójkątne to liczby tworzące kształt trójkąta. Pierwszy wiersz zawiera 1 liczbę, drugi wiersz 2 liczby itd.
Przykładowy output dla n=5:
1
1 2
1 2 3
1 2 3 4
1 2 3 4 5

7. Piramida z gwiazdek
Napisz program, który wyświetli piramidę z gwiazdek o wysokości n. Każdy kolejny wiersz powinien mieć o dwie gwiazdki więcej niż poprzedni.
Przykładowy output dla n=5:
    *
   ***
  *****
 *******
*********

